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Robert Marek Nowak, urodzit sie 19 stycznia
1974 roku w Chetmie. Jest absolwentem Tech-
nikum Elektronicznego (5 miejsce na Olimpia-
dzie Wiedzy Elektryczno-Elektronicznej) oraz
Instytutu Informatyki Politechniki Warszaw-
skiej, ukoriczyt specjalnos¢ Budowa i Opro-
gramowanie Komputeréw (praca magisterska
zostata nagrodzona przez Rektora). Tytut dokto-
ra nauk technicznych w dziedzinie informaty-
ka uzyskat w listopadzie 2004 roku, rozprawa
Zagadnienia implementacji urzadzen przetwa-
rzajacych informacje przy uzyciu czasteczek
DNA zostata wyrézniona przez Rade Wydziatu.

We wrzesniu 2004 roku zostat zatrudnio-
ny na Politechnice Warszawskiej w Zaktadzie
Sztucznej Inteligencji Instytutu Systemow Elek-
tronicznych, na stanowisku asystenta, a pézniej
adiunkta.

Jego zainteresowania naukowe obejmuja
stosowanie algorytméw optymalizacji i sztucz-
nej inteligencji do obrébki danych w biologii
i medycynie, bioinformatyke, obliczenia mo-
lekularne oraz rozwéj technik wykorzystywa-
nych podczas projektowania i wytwarzania
oprogramowania. Otrzymat zespotowa na-
grode naukowa drugiego stopnia Rektora War-
szawskiego Uniwersytetu Medycznego za
osiagniecia w dziedzinie Genetyki Moleku-
larnej Cztowieka.

Odbyt kilkanascie kilkudniowych wyjaz-
déw naukowych oraz 3-miesieczny staz nau-
kowy w Instytucie Chemii Fizycznej Polskiej
Akademii Nauk, uczestniczyt w zajeciach
z ,Genetyki i biologii molekularnej” na Uni-
wersytecie Warszawskim. Jest cztonkiem Pol-
skiego Towarzystwa Bioinformatycznego (od
2008 roku) oraz SCRUM Alliance (od 2009
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roku). W dorobku posiada kilkadziesiat publi-
kacji, jest wspdtautorem ksiazki Jezyk C++:
mechanizmy, wzorce, biblioteki (BTC, 2010),
w ktérej opisano techniki stosowane w progra-
mowaniu w C++ przy uzyciu biblioteki stan-
dardowej i bibliotek boost, czyli mechanizmy
jezyka, wzorce projektowe, programowanie
generyczne i funkcyjne, kontenery, grafy, tabli-
ce wielowymiarowe, wspétbieznosc, strumie-
nie, asynchroniczng obstuge urzadzen, prze-
twarzanie tekstu, wyrazenia regularne i tacze-
nie C++ z innymi jezykami oprogramowania.

Prowadzit i prowadzi nastepujace wyktady:
,Zaawansowane programowanie w C++” na
Wydziat Elektroniki i Technik Informacyjnych
(od 2007 roku), ,Metody bioinformatyki” (od
2008 roku), ,Programowanie obiektowe” (od
2006 roku), ,Bazy danych” na Wieczorowych
Uzupetniajacych Studiach Magisterskich Ra-
diokomunikacja Politechniki Warszawskiej (od
2006 roku), ,Programowanie w C++” w Wyz-
szej Szkole Informatyki w Warszawie (w 2007
roku) oraz zajecia z informatyki dla mtodziezy
z rodzin patologicznych Gminy Warszawa-
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-Targéwek (w 2007 roku). W 2009 roku otrzy-
mat nagrode ,Ztota Kreda” od Samorzadu Stu-
dentéw Wydziatu Elektroniki i Technik Infor-
macyjnych. Robert M. Nowak jest promotorem
wielu prac magisterskich i inzynierskich.

W dziatalnosci inzynierskiej projektuje, im-
plementuje i zarzadza tworzeniem systeméw
informatycznych wymagajacych wydajnej im-
plementacji ztozonych algorytméw. Ze wzgle-
du na nowatorski charakter tych systemoéw
i zwiazane z tym duze prawdopodobienstwo
zmian wymagan, wykorzystywane sg zwinne
metody prowadzenia projektu (posiada certy-
fikat SCRUM Master). Najwazniejsze projekty
to: DAFNE (od 2010 roku, kierownik czesci in-
formatycznej, projekt finansowany przez Euro-

pejska Agencje Obrony, przetwarzanie rozpro-
szone i fuzja danych), 8decision (2008-2010,
kierownik projektu, Octagonet SA, aplikacja
wspierajaca zarzadzanie ryzykiem na rynku
energii elektrycznej), FAMA (2001-2005, kie-
rownik zespotu, Filbico sp. z 0.0., analiza i ob-
rébka dokumentéw bojowych), Dunaj (1999-
-2001, programista, Filbico. sp. z 0.0., system
zarzadzania sytuacjami kryzysowymi), REME-
DIUM (1998-1999, projektant-programista,
Remedium SC, system sprzedazy dla aptek).
Dodatkowo tworzy biblioteki i aplikacje w ra-
mach Wolnego Oprogramowania, m.in. bib-
lioteka faif.sourceforge.net — umieszczona
w Softpedii.





