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Tomasz Martyn urodził się 30 listopada 1971
ro ku. W 1990 roku rozpoczął studia informa -
ty ki na Wydziale Elektrycznym Poli tech niki
Poz nańskiej. Po ukończeniu studiów w 1995
ro ku został przyjęty na Studium Dokto ran ckie
na Politechnice Warszawskiej. W 1999 roku
obronił z wyróżnieniem doktorat. W tym sa -
mym roku rozpoczął pracę w Zakładzie Gra fi -
ki Komputerowej Instytutu Informatyki Poli -
tech niki Warszawskiej, gdzie pracuje do dziś.

Od początku swojej działalności nau ko -
wej Tomasz Martyn zajmuje się problemami
z za kresu geometrii fraktalnej i grafiki kom pu -
te ro wej, w szczególności algorytmami roz wią -
 zy wa nia problemów geometrycznych doty czą -
cych zbiorów fraktalnych oraz wizu alizacji
tych zbiorów.

Opublikował na ten temat kilkanaście ar -
ty  kułów, które zostały przedstawione w uzna -
 nych czasopismach oraz na międzynarodo -
wych konferencjach.

Tomasz Martyn jest również autorem lub
współautorem czterech monografii z dzie dzi ny
geometrii fraktalnej.

Recenzował wiele artykułów dla reno mo -
wa nych czasopism międzynarodowych (m.in.:
„Fractals”, „Journal of Mathematical Imaging

and Vision”, „Computers and Mathematics with
Applications”, „Applied Mathematical Mo del -
ling”, „International Journal of Com pu ter Ma -
the matics”) oraz był członkiem komi tetów re -
dakcyjnych kilku konferencji.

Był promotorem wielu prac inżynierskich
i magisterskich.

Tomasz Martyn jest autorem dwóch wy -
kła dów „Fraktale — podstawy matematyczne
i za stosowania” oraz „Programowanie gier
kom  pu terowych”, które prowadził w latach
2000–2011 na Politechnice Warszawskiej.

Jest członkiem organizacji Institute of Elec -
 trical and Electronics Engineers (IEEE).
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