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Andrzej Stefan Sluzek urodzit sie 3 pazdzierni-
ka 1953 roku w Warszawie, gdzie w 1968 ro-
ku ukoriczyt szkote podstawowg, aw 1972 ro-
ku liceum ogélnoksztatcace. Dyplom magistra
inzyniera podstawowych probleméw techniki
(z wyréznieniem) uzyskat w 1977 roku na Wy-
dziale Fizyki Technicznej i Matematyki Stoso-
wanej Politechniki Warszawskiej. W latach
1977-1980 byt stuchaczem studiéw dokto-
ranckich na Wydziale Elektroniki (kierunek
Automatyka i Informatyka), gdzie w 1981 roku
otrzymat stopienr doktora nauk technicznych za
rozprawe pt. Model strukturalnego systemu hie-
rarchicznej generacji i rozpoznawania obra-
zow. Stopieri naukowy doktora habilitowane-
go uzyskat réwniez na Wydziale Elektroniki
(w 1990 roku) za monografie Zastosowanie
metod momentowych do identyfikacji obiek-
tow w cyfrowych systemach wizyjnych. W la-
tach 1980-1995 byt zatrudniony (od 1992 ro-
ku na urlopie bezptatnym) w Instytucie Auto-
matyki na Wydziale Elektroniki jako nauczyciel
akademicki, poczatkowo jako starszy asystent,
a nastepnie adiunkt. Od 1992 roku pracuje
w Nanyang Technological University (Singa-
pur), obecnie jako associate professor w School
of Computer Engineering. Réwnoczesnie (od
1994 roku) petni funkcje zastepcy dyrektora
Robotics Research Centre.

W 1987 roku Andrzej S. Sluzek przebywat
w Indian Institute of Science (Bangalore) jako
visiting fellow, a w latach 1991-1992 praco-
wat w University of Birmingham jako research
fellow. Po 1992 roku odwiedzat wiele instytu-
cji akademickich w Azji, Australii i Europie.
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Zainteresowania badawcze Andrzeja S.
Sluzka koncentruja sie na problematyce kom-
puterowych systeméw wizyjnych oraz roboty-
ki. Na Politechnice Warszawskiej uczestniczyt
w pracach nad sterownikiem robotéw przemy-
stowych do celéw badawczych oraz nad sys-
temem komputerowego monitoringowania linii
kolejowych. Zajmowat sie réwniez tworzeniem
laboratorium systeméw wizyjnych (we wspot-
pracy z University of Birmingham). W Nanyang
Technological University prowadzi prace nad
zastosowaniami systeméw wizyjnych czasu
rzeczywistego do specjalistycznych systeméw
robotycznych (np. robotyka podwodna). Zaj-
muje sie rowniez projektowaniem pewnych
typéw algorytméw wizyjnych oraz ich imple-
mentacja w strukturach FPGA. Jest wspétwia-
Scicielem 2 patentéw przyznanych przez US
Patent Office. Kilkakrotnie otrzymywat Nagro-
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dy Rektora Politechniki Warszawskiej za dzia-
talnos¢ naukowa.

Andrzej S. Sluzek prowadzit wiele wykfa-
déw w Polsce, Indiach i Singapurze, z ktérych
najwazniejsze to: , Teoria uktadéw logicznych”,
,Przetwarzanie i rozpoznawanie obrazéw”,
,Grafika komputerowa”, , Digital Image Proces-
sing”, ,Advanced Topics in Image Processing”,
,Robotics” oraz ,Digital Circuits and Systems”.
Jest autorem lub wspdétautorem wielu artyku-
téw w réznych czasopismach naukowych oraz
rozdziatéw w monografiach wydanych przez
Springer Verlag i Elsevier. Jest takze wspétauto-
rem skryptu akademickiego Teoria uktadow
cyfrowych (Wydawnictwa Politechniki War-
szawskiej, Warszawa 1987 i 1991) oraz auto-
rem podrecznika Komputerowa analiza obra-
z6w (Wydawnictwa Politechniki Warszawskiej,
Warszawa 1991).

W latach 1995-1996 Andrzej S. Sluzek byt
zaproszony do zespotu ds. sensoréw w ramach
Komitetu Automatyki i Robotyki Polskiej Aka-
demii Nauk. Od 1990 roku jest cztonkiem ko-
legium redakcyjnego ,Machine Graphics and
Vision”. W latach 1997-2000 pracowat w ko-
mitecie organizacyjnym Singapore Robotic Ga-
mes. Od 2000 roku nalezy do grupy projektuja-
cej strukture i wyposazenie matogabarytowego
satelity obserwacyjnego, ktérego wystrzelenie
Nanyang Technological University planuje
w najblizszych latach. Jest takze cztonkiem To-
warzystwa Przetwarzania Obrazéw.

Jest zonaty, ma jedno dziecko. Wtada czyn-
nie jezykami angielskim i rosyjskim, a biernie
francuskim i wioskim. Interesuje sie gérami
i historig techniki wojskowe;j.





