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Piotr Szotkowski studiował na Wydziale Elek -
troniki i Technik Informacyjnych Poli tech niki
Warszawskiej w latach 1998–2010, otrzy mu -
jąc kolejno tytuł magistra inżyniera (2004) oraz
stopień doktora nauk technicznych w dzie dzi -
nie telekomunikacja (2010). W 2010 roku roz -
począł w Instytucie Tele komunikacji Poli tech -
niki Warszawskiej pra cę zawodową jako asys -
tent naukowo-dydaktyczny; od 2011 roku jest
zatrudniony na stanowisku adiunkta w Za kła -
dzie Podstaw Telekomunikacji Instytutu Tele -
ko munikacji Po litechniki Warszawskiej.

Głównym osiągnięciem naukowym Pio -
tra Szotkowskiego jest, opracowana i opisana
w roz prawie doktorskiej, metoda symbolicznej
de kompozycji funkcjonalnej automatów skoń -
 czonych dla celów implementacji w układach
FPGA. W przeciwieństwie do istniejących me -
tod, implementujących automaty skończone
przez zakodowanie stanów do wartości bi nar -
nych i odwzorowywanie w ko mórkach FPGA
tak powstałej funkcji binarnej, metoda sym bo -
licznej dekompozycji funkcjonalnej zacho -
wu je symboliczny charakter zmiennej stanów
i dostosowuje jej czę ściowe kodowanie do
kolejnych etapów dekompozycji automatu.
W trakcie studiów doktoranckich opublikował

też wiele artykułów w czasopismach między -
na rodowych oraz brał udział w międzynaro -
do wych konferencjach, gdzie zdobył nagrody
za najlepszy artykuł i prezentację.

W działalności pozanaukowej od 2001 ro -
ku współpracuje z wieloma fundacjami i or ga -
nizacjami pozarządowymi (m.in.: Fundacją
im. Stefana Batorego, Fundacją „Otwarty Kod
Kultury”, Bankiem Drugiej Ręki, Fundacją
Tech  Soup), gdzie stworzył system zarządzania
i pub likacji treści w internecie oraz prowadził
warsztaty dla redakcji czasopism kulturalnych.
Od 2005 roku jest też współtwórcą sys temu za -
rządzania kontaktami dla organiza cji poza rzą -
dowych oraz koordynuje comie sięcz ne spot ka -
nia organizacji pozarządowych z branżą IT.

Zainteresowania Piotra Szotkowskiego obej -
 mują także kompilowane i skryptowe ję zyki
programowania (występował z prezen ta cja mi
na międzynarodowych konferencjach doty czą -
cych języka Ruby), aplikacje in ter ne towe, two -
rzenie wolnego i otwartego opro gra mo wa nia,
kwestie praw autorskich, licencjonowania i do -
stępność oprogramowania, publikacji nauko-
wych i dzieł kultury, kwestie adopcji techno lo -
gii w organizacjach pozarządowych, a także
fotografię i lingwistykę.
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