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C# jest dziś uważany za jeden z najważniejszych języków programowania. Nowoczesny, wszechstronny, dojrzały i sukcesywnie rozwijany, zapewnia efektywne tworzenie kodu wysokiej jakości. Profesjonalni programiści, którzy pisali już kod w C++ lub Javie, bardzo często wybierają właśnie C#. Nic nie stoi 
na przeszkodzie, aby był pierwszym językiem programowania przyszłego programisty, który przy okazji nauki chce rozwijać pasję i świetnie się bawić!

Understand... - Zrozum różnicę między klasami a obiektami.

Exercise your... - Sprawdź umiejętności z zakresu C#, pisząc gry trójwymiarowe 
w Unity...

...and by... - ...i rozwijając poważniejsze aplikacje.

Learn how to... - Naucz się, jak sprawić, by IDE wykonywało za Ciebie żmudne zadania.

Build... - Już od pierwszego rozdziału twórz satysfakcjonujące i ciekawe projekty.

Master the... - Opanuj zasady programowania obiektowego.

Inheritance - Dziedziczenie

Encapsulation - Hermetyzacja

Abstraction - Abstrakcja

Polymorphism - Polimorfizm

Ta książka, podobnie jak inne pozycje z serii Rusz głową!, została przygotowana zgodnie z najnowszymi odkryciami nauk poznawczych, teorii uczenia się 
i neurofizjologii. Oznacza to tyle, że dzięki niej zaangażujesz swój mózg, wykorzystasz wiele zmysłów i niepostrzeżenie przyswoisz język C# 8.0 
i umiejętność pracy w Visual Studio 2019. Naukę programowania rozpoczniesz 
od napisania działającej gry.

Później dowiesz się, jak używać klas, czym jest programowanie obiektowe, jak tworzyć gry trójwymiarowe w Unity i jak korzystać z technologii LINQ. Będziesz się tego uczyć, rozwiązując łamigłówki, wykonując praktyczne ćwiczenia i pisząc aplikacje. Ani się obejrzysz, a staniesz się znakomitym, gotowym na dalsze wyzwania programistą C#!
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