PRZEMYSEAW ROKITA

Przemystaw Rokita urodzit sie 1 kwietnia 1962
roku w Warszawie. W latach 1969-1976 ucze-
szczat do szkoty podstawowej w Warszawie,
a nastepnie w latach 1976-1979 do szkoty
Sredniej w Warszawie i Paryzu. Po uzyskaniu
matury w 1979 roku rozpoczat studia wyzsze
na Wydziale Fizyki Uniwersytetu Warszaw-
skiego. W latach 1980-1985 po zmianie
uczelni i kierunku, kontynuowat studia na Wy-
dziale Elektroniki Politechniki Warszawskiej
w Instytucie Informatyki na specjalnosci Bu-
dowa i Oprogramowanie Maszyn Cyfrowych.
W kwietniu 1985 roku uzyskat dyplom magis-
tra inzyniera informatyka w Instytucie Informa-
tyki Wydziatu Elektroniki Politechniki Warszaw-
skiej. Jego praca magisterska Nowy program
szeregujacy wysokiego poziomu dla systemu
George-3 zostata nagrodzona w konkursie Pol-
skiego Towarzystwa Informatycznego. Jeszcze
przed ukonczeniem studiéw — w grudniu
1984 roku — zostat zatrudniony w Instytu-
cie Informatyki Politechniki Warszawskiej.
W czerwcu 1993 roku uzyskat stopieri nauko-
wy doktora nauk technicznych w zakresie in-
formatyki, nadany przez Rade Wydziatu Elek-
troniki Politechniki Warszawskiej za prace
Modelowanie wybranych zjawisk optycznych
dla potrzeb cyfrowej generacji obrazow w cza-
sie rzeczywistym. W maju 2000 roku na pod-
stawie monografii Problemy taczenia obrazéw
generowanych metodami grafiki komputerowej
z obrazami rzeczywistymi oraz kolokwium ha-
bilitacyjnego Rada Wydziatu Elektroniki i Tech-
nik Informacyjnych Politechniki Warszawskiej
jednogtosnie nadata mu stopien naukowy dok-
tora habilitowanego nauk technicznych w za-
kresie informatyki. Od grudnia 2001 roku jest

INSTYTUT INFORMATYKI

profesorem nadzwyczajnym Politechniki War-
szawskiej. Od paZdziernika 2001 roku pracuje
réwniez na Wydziale Cybernetyki Wojskowej
Akademii Technicznej, gdzie jest profesorem
w Instytucie Automatyki i Teleinformatyki.
W pracy na Politechnice, poza zajeciami
dydaktycznymi, poczatkowo zajmowat sie roz-
wojem oprogramowania oraz byt administrato-
rem gtéwnego komputera Centralnego Osrod-
ka Obliczeniowego Politechniki Warszawskiej.
W okresie tym przez kilka lat zajmowat sie
réwniez informatyczng obstuga egzaminéw
wstepnych na studia w Politechnice i byt czton-
kiem Uczelnianej Komisji Rekrutacyjnej. W ra-
mach zaje¢ dydaktycznych prowadzit m.in. la-
boratoria i projekty z programowania maszyn
cyfrowych, teorii uktadéw logicznych, struktur
danych, wstepu do informatyki. Od strony nau-
kowej, w pierwszym okresie pracy zawodowej
zajmowat sie problemami oprogramowania
duzych systeméw operacyjnych. Opracowany
przez niego nowy algorytm szeregowania prac
i jego implementacja na poziomie jadra syste-
mu operacyjnego George-3 znalazty zastoso-
wanie w wielu osrodkach obliczeniowych

Stowa kluczowe
m grafika komputerowa

B cyfrowe przetwarzanie
obrazdéw




INSTYTUT INFORMATYKI

(Politechniki Warszawskiej, LOT-u, Centrum
Informatycznego Gospodarki Morskiej).

Wraz z rozpowszechnieniem sie mikro-
procesoréw i komputeréw osobistych zmienit
sie jego krag zainteresowari naukowych —
zajat sie problematyka systeméw odpornych
na uszkodzenia oraz grafika komputerowa.
W ramach prac nad systemami odpornymi na
uszkodzenia opracowat nowa architekture re-
konfigurowalnego procesora tablicowego. Nie-
stety, skromne mozliwosci finansowe nie po-
zwolity na dalsze rozwijanie tego pomystu.
W tym okresie pracowat réwniez w zespole
Instytutu Informatyki Politechniki Warszaw-
skiej, realizujacym prototyp symulatora lotu.
Zespot ten, kierowany przez profesora Jana Za-
brodzkiego, w pézniejszym okresie przeksztat-
cit sie w Zaktad Grafiki Komputerowej Instytu-
tu Informatyki. Wynikiem prac Przemystawa
Rokity w ramach tego projektu byta specjalna
szybka biblioteka procedur graficznych niskie-
g0 poziomu.

W latach 1989-1991 pracowat jako pro-
gramista, projektant oprogramowania oraz
kierownik zespotu w Dziale Oprogramowania
Eksportowego przedsiebiorstwa zagranicznego
Karen — filii amerykariskiej firmy Logical De-
sign Works z Krzemowej Doliny w Kalifornii.
Podstawowa zaleta tej pracy — oczywiscie po-
za aspektem finansowym — byt bardzo dobry
dostep do najnowszego sprzetu komputerowe-
go. Trzeba pamietaé, ze byt to okres, kiedy na
Politechnice trzeba byto rezerwowac dostep do
komputera typu IBM PC z tygodniowym wy-
przedzeniem. W firmie mozna byto otrzymac
kilka komputeréw do wytacznej dyspozycji.
W ramach zespotéw, w ktérych Przemystaw
Rokita brat udziat i ktére sam prowadzit,
powstawato oprogramowanie dla wszystkich
obecnych w tym okresie na rynku komputeréw
osobistych. Zrealizowane oprogramowanie by-
to dystrybuowane w USA oraz Europie Zachod-
niej — byty to kompilatory, arkusze kalkulacyj-
ne oraz gry komputerowe. Z punktu widzenia
wczesniejszych zainteresowarnn naukowych
Przemystawa Rokity szczegdlnie interesujaca
byta praca przy realizacji komputerowych gier
symulacyjnych (m.in. symulator wyscigéw sa-
mochodowych oraz strategiczna gra symula-
cyjna ,Solidarnos¢”). Generowanie ptynnych
interaktywnych animacji na 6wczesnym sprze-
cie byto bardzo trudnym zadaniem, a ich rea-
lizacja wymagata rozwigzania wielu interesu-
jacych probleméw naukowych i inzynierskich
— co byto bardzo ciekawym doswiadczeniem.

W 1991 roku Przemystaw Rokita wrécit do
pracy w Instytucie Informatyki Politechniki
Warszawskiej, gdzie oprécz pracy dydaktycz-

nej (m.in. poprowadzit wyktad z ,Programo-
wania w asemblerze”) zajat sie gtebiej pro-
blematyka grafiki komputerowej. Efektem tej
pracy byta obroniona w 1993 roku rozprawa
doktorska.

Gtéwny obszar zainteresowari naukowych
Przemystawa Rokity to grafika komputerowa,
cyfrowe przetwarzanie obrazéw oraz problemy
percepcji obrazéw. Poza licznymi publikacja-
mi, efektem jego prac badawczych jest tez roz-
woj dydaktyki — m.in. wyktady ,Przetwarza-
nie i rozpoznawanie obrazéw” oraz ,Cyfrowe
przetwarzanie obrazu”. Pod jego opieka zosta-
ty zakoriczone dwie prace doktorskie, w tym
jedna z wyréznieniem, oraz kilkadziesiat prac
dyplomowych magisterskich i inzynierskich. Je-
go praca dydaktyczna zostata doceniona przez
studentéw — dwukrotnie zostat laureatem kon-
kursu ,Ztotej Kredy” organizowanego przez
Wydziatowa Rade Samorzadu Wydziatu Elek-
troniki i Technik Informacyjnych Politechniki
Warszawskiej i otrzymat tytut najlepszego wy-
ktadowcy.

Najistotniejsze osiagniecia naukowe Prze-
mystawa Rokity to opracowane przez niego
algorytmy: wizualizacji silnych Zrédet Swiatta,
symulacji w grafice komputerowej efektéw gte-
bi ostrosci oraz akomodacji, faczenia obrazéw
komputerowych i rzeczywistych, antyaliasingu
sekwencji animowanych. Potwierdzeniem oraz
uznaniem jego osiagnie¢ ze strony srodowiska
naukowego sa m.in. cytowania, zaproszenia
do recenzowania artykutéw dla miedzynaro-
dowych czasopism naukowych (m.in.: ,IEEE
Computer Graphics & Applications”, ,Real-Ti-
me Imaging”, , The Visual Computer”, ,Opto-
-Electronics Review”, ,Machine Graphics
& Vision”, ,Journal of Imaging Science and
Technology”, ,IEEE Transactions on Circuits and
Systems for Video Technology”, ,Measurement
— Journal of the International Measurement
Confederation”, ,IEEE Transactions on Multi-
media”, ,Journal of Virtual Reality and Broad-
casting”), zaproszenia do wspotpracy w ko-
mitetach programowych miedzynarodowych
konferencji naukowych oraz do pracy na uni-
wersytetach oraz w osrodkach badawczych
Anglii, Japonii i Niemiec (Imperial College of
London — 1995, Hiroshima University —
1995/1996, University of Aizu — 1998/1999,
Max-Planck-Institut fiir Informatyk — 2002).

Wiada biegle jezykiem angielskim i francus-
kim. Gra na fortepianie. Jego hobby to m.in.
turystyka gérska, motocykle, modelarstwo. Ma
syna Michata i cérke Dominike. Zona Waleria
jest muzykiem.





