JANUSZ RZESZUT

Janusz Rzeszut urodzit sie 6 sierpnia 1954 ro-
ku w Koszalinie. W 1969 roku rozpoczat nau-
ke w eksperymentalnej klasie matematycznej
w XIV Liceum Ogélnoksztatcacym im. Klemen-
ta Gottwalda (obecnie im. Stanistawa Staszica)
w Warszawie. W 1973 roku uzyskat s$wiadec-
two dojrzatosci i rozpoczat studia na Wydzia-
le Elektroniki Politechniki Warszawskiej. Po
ukoniczeniu studiéw w 1978 roku zostat przy-
jety do pracy w Instytucie Informatyki Poli-
techniki Warszawskiej. W 1989 roku obronit
rozprawe doktorska Operacje w przestrzeniach
koloréw dla potrzeb cyfrowej generacji obrazu.
Od 1989 roku pracuje w Instytucie Informatyki
na stanowisku adiunkta. W latach 1990-1991
pracowat w Ecole Polytechnique w Montrealu
w Kanadzie. W kadencji 2005-2008 petnit
obowiazki wicedyrektora ds. dydaktycznych
w Instytucie Informatyki. Od 2008 roku jest
kierownikiem Studiéw Podyplomowych In-
formatyki.

W dziatalnosci dydaktycznej Janusz Rze-
szut koncentruje sie na zagadnieniach zwiaza-
nych z konstrukcja sprzetu i grafika komputero-
wa. Prowadzone wyktady to m.in.: ,Cyfrowe
uktady scalone”, ,Uktady liniowe w technice
cyfrowej”, ,Technika mikroprocesorowa”,
,Urzadzenia zewnetrzne systeméw mikropro-
cesorowych”, ,Elektronika cyfrowa” i ,Compu-
ter Graphics” (wyktad prowadzony w jezyku
angielskim). W latach 20062008 prowadzit
wyktady dotyczace uktadéw scalonych i tech-
niki mikroprocesorowej w Wojskowej Aka-
demii Technicznej im. Sylwestra Kaliskiego
w Warszawie. Obecnie jest zapraszany do po-
prowadzenia wyktadu ,Computer Graphics”
(prowadzonego w jezyku angielskim w Polsko-
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-Japoriskiej Wyzszej Szkole Technik Kompute-
rowych w Warszawie).

Janusz Rzeszut byt opiekunem 59 prac dyp-
lomowych magisterskich i inzynierskich. Prace
te uzyskiwaty nagrody Polskiego Towarzystwa
Informatycznego, byty wdrazane w Zaktadzie
Doswiadczalnym Instytutu Informatyki. Byty
réwniez wdrazane do produkgji przemystowe;j.
Dyplomanci licznie byli przyjmowani na Stu-
dia Doktoranckie. Dwu z nich pracuje obecnie
w Instytucie Informatyki.

W jego dziatalnosci naukowej mozna wy-
rézni¢ dwa nurty. Pierwszy byt zwigzany z tes-
towaniem uktadéw cyfrowych i cyfrowo-ana-
logowych. Praca z tej dziedziny byty opubliko-
wana w czasopi$mie ,IEEE Design & Test of
Computers”. Inne byty publikowane na konfe-
rencjach zagranicznych, np. IEEE/ACM Inter-
national Conference on CAD'94. Drugi nurt jest
zwiazany z grafika komputerowa, a w szcze-
g6lnosci z teorig barw i jej zastosowaniami. Ta
tematyka byta przedmiotem rozprawy doktor-
skiej. Praca z tej dziedziny zostata opubliko-
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wana w czasopismie ,The Visual Computer”.
Biezacy stan wiedzy zostat zawarty w ksiaz-
ce Grafika komputerowa. Metody i narzedzia
w rozdziale Barwa w grafice komputerowej.
W dorobku znajduja sie dwa artykuty w czaso-
pismach zagranicznych, cztery artykuty w cza-
sopismach krajowych, jedenascie artykutéw na
konferencjach zagranicznych, szesnascie arty-
kutéw na konferencjach krajowych, dwa semi-
naria wygtoszone za granicg, siedem raportéw
badawczych, dwa skrypty, a ponadto obraz do
encyklopedii PWN ilustrujacy hasto ,grafika
komputerowa”.

Janusz Rzeszut byt recenzentem artykutéw
w czasopismach krajowych i zagranicznych,
np. ,IEEE Design & Test of Computers” czy
LJournal of Electronic Testing: Theory and Ap-
plications”. Ponadto artykutéw zgtaszanych na
konferencje ,Machine Graphics and Vision”.
Recenzowat réwniez wnioski o grant Komite-
tu Badan Naukowych.

Brat udziat w licznych pracach na zlecenie
przemystu: w ramach PR-3, kierowat tematem
CPBR oraz uczestniczyt w realizacji trzech
grantéw Komitetu Badari Naukowych. W la-
tach 1995-1998 brat udziat w programie
TEMPUS COHERENCE grupujacym uczelnie
z czterech krajéw europejskich. Ponadto byt
kierownikiem trzech grantéw rektorskich oraz
trzech grantéw dziekariskich.

W latach 1979-1980 skonstruowat pierw-
szy na Wydziale Elektroniki system mikropro-
cesorowy M6800. System zostat wprowadzony

do dydaktyki. Kolejnym byt Modutowy System
Mikroprocesorowy, system laboratoryjny SML.
Przy wspotpracy z przemystem uczestniczyt
w konstruowaniu programatora pamieci statych
PROG-2 i systemu zbierania danych geofi-
zycznych WEGA-2. W ramach przygotowy-
wania pracy doktorskiej skonstruowat unikato-
wy w owym czasie kolorowy monitor graficzny
z 18 bitami na pixel.

Janusz Rzeszut brat udziat w pracach ko-
misji dziekariskich i komisji Rady Wydziatu.
W kadencji 1996-1999 byt przedstawicielem
w Radzie Wydziatu. Uczestniczyt réwniez
w akcji rekrutacyjnej jako sekretarz Wydziato-
wej Komisji Rekrutacyjnej.

Cztery razy otrzymat Nagrode Rektora
Politechniki Warszawskiej, dwie za realizacje
prac badawczych, dwie zas za osiagniecia dy-
daktyczno-wychowawcze. Ponadto otrzymat
zespotowa Nagrode Ministra Nauki, Szkolnic-
twa Wyzszego i Techniki.

Jest zonaty, ma jednego syna, obecnie
studenta Wydziatu Matematyki Uniwersytetu
Warszawskiego. Wtada czynnie jezykiem an-
gielskim, biernie rosyjskim. Jego zaintereso-
wania to fotografia klasyczna barwna i czarno-
-biata, poczynajac od matoobrazkowej przez
$redni do duzego formatu; kolekcjonerstwo ins-
trumentéw detych drewnianych, gra na flecie
poprzecznym i prostym altowym; a ponadto
strzelectwo 'z broni pneumatycznej, tucznic-
two, zeglarstwo — stopieri sternika jachtowego.



