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Wtadystaw Kazimierz Skarbek urodzit sie
9 grudnia 1949 roku w Kielcach, gdzie ukori-
czyt szkote podstawowa (1963) i Liceum Ogdl-
noksztatcace im. Stefana Zeromskiego (1967).
W 1967 roku zostat laureatem XVI Olimpiady
Fizycznej i zdobyt wyréznienie w Olimpiadzie
Miedzynarodowej z Fizyki.

Dyplom magistra inzyniera matematyki
w zakresie elektrotechniki (z wyréznieniem)
uzyskat w 1972 roku w Studium Podstawo-
wych Probleméw Techniki utworzonym przy
Wydziale Elektroniki Politechniki Warszaw-
skiej. Praca magisterska Computability of Con-
tinuous Machines dotyczyta wiasnosci efek-
tywnej obliczalnosci systeméw ciagtych.

Dyplom doktora nauk matematycznych
w zakresie matematycznych podstaw informa-
tyki uzyskat w 1977 roku w Centrum Oblicze-
niowym (obecnie Instytut Podstaw Informatyki)
Polskiej Akademii Nauk. Promotorem rozpra-
wy Sieci rejestrow przesuwnych jako model
synchronizacji proceséw wspétbieznych byt
profesor Zdzistaw Pawlak.

Monografie Metody reprezentacji obrazéw
cyfrowych, opublikowana w 1993 roku przez
Akademicka Oficyne Wydawnicza PLJ, zgtosit
Radzie Wydziatu Elektroniki Politechniki War-
szawskiej jako rozprawa habilitacyjna i w 1994
roku uzyskat stopiert doktora habilitowanego
w dziedzinie informatyki w specjalnosci Prze-
twarzanie Obrazéw.

W 2003 roku uzyskat tytut profesora nauk
technicznych w dziedzinie informatyki w spe-
cjalnosci Multimedia.

INSTYTUT RADIOELEKTRONIKI

Zainteresowania naukowe Wiadystawa
K. Skarbka w ciagu juz prawie 40 lat pracy
badawczej dotyczyty wielu specjalnosci w in-
formatyce. Jako doktorant zajmowat sie mo-
delami obliczen (1972-1977). Jako assistant
professor na Wydziale Computer Science na
Uniwersytecie w Trypolisie (Libia, 1981-1986)
zajmowat sie algorytmami kombinatoryczny-
mi i teorig relacyjnych baz danych. W latach
1987-1997 rozwijat w Instytucie Podstaw In-
formatyki Polskiej Akademii Nauk nowatorskie
w Polsce badania z zakresu obrazowania me-
dycznego, metody $ledzenia promienia w gra-
fice komputerowej, syntezy obrazéw fraktal-
nych i kompresji obrazéw metoda fraktalna.
W tym okresie prowadzit Zesp6t Przetwarza-
nia Obrazéw w Instytucie Podstaw Informatyki . !
Polskiej Akademii Nauk. W 1989 roku odbyt | ™ Przefwarzanie obrazow
6-miesieczny staz naukowy w Tokyo Institute of " gﬂﬁﬁ%\’é%?rij'nforch“
Technology w laboratorium Imaging Science
and Technology Laboratory, aw 1993 roku —

2-miesieczny staz w Imperial College, na Wy- E
dziale Computing. W latach 1995-1996, pra- _
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cujac na kontrakcie jako badacz w RIKEN,
Frontier Research Program (Japonia), w labo-
ratorium Artificial Brain Systems, opublikowat
wiele prac dotyczacych zastosowan sztucz-
nych sieci neuronowych w przetwarzaniu
obrazéw, zwtaszcza w rozpoznawaniu twarzy
i pisma recznego. Rozwinat w nich m.in. orygi-
nalna metode lokalnej analizy sktadowych
gtéwnych (LPCA) oraz metode fraktalng w roz-
poznawaniu twarzy.

Od 1997 roku jest profesorem nadzwyczaj-
nym w Instytucie Radioelektroniki na Wydziale
Elektroniki i Technik Informacyjnych Politech-
niki Warszawskiej. Jest kierownikiem Pracowni
Technik Multimedialnych, a od 2001 roku —
rowniez kierownikiem Zaktadu Telewizji.

W ostatnich latach Wtadystaw K. Skarbek
kierowat wieloma pracami badawczymi finan-
sowanymi m.in. ze srodkéw Unii Europejskiej
(grant CRIT2, 1997-2000, sie¢ doskonatosci
VISNET I, 2003-2005, NOE VISNET Il, 2006—
-2009), Komitetu Badari Naukowych (1995 -
-1997, 2001-2002) i Politechniki Warszaw-
skiej (1997-2009).

Opracowat i prowadzit ponad 30 tematycz-
nie réznych wyktadéw z zakresu informatyki,
w tym ostatnich dziesieciu latach: ,Analiza se-
mantyczna obrazu i dzwieku”, ,Obiektowe
programowanie aplikacji wspétbieznych i roz-
proszonych”, ,Algorytmy i standardy multi-
medialne”, ,Indeksowanie multimediow”, ,Ge-
ometria stosowana”, ,Adaptive Image Recog-
nition” — na Wydziale Elektroniki i Technik
Informacyjnych Politechniki Warszawskiej;
,Matematyka w multimediach”, ,Grafika 3D,
,Programowanie gier komputerowych” — na
Wydziale Informatyki Politechniki Biatostoc-
kiej. Byt opiekunem okoto 40 prac inzynier-
skich i okoto 50 prac magisterskich. Byt tez
promotorem dziewieciu zakoriczonych prac
doktorskich.

Wiadystaw K. Skarbek byt zapraszany za
granice do prowadzenia wyktadéw i semina-
riéw, w tym w Tokyo Institute of Technology,
Imperial College, University of Erlangen, Tech-
nical University of Berlin, Technical Universi-
ty of Porto, Riken Institute in Tokyo, University
of Kiel, University of Surrey, Aristoteles Univer-
sity of Thessalonik, Norway Technical Univer-
sity of Trondheim, Koc University in Istanbul.

Byt lub nadal jest cztonkiem wielu komite-
tow konferencji krajowych i miedzynarodo-
wych, w tym: ,Computer Analysis of Images
and Patterns”, CAIP’93-05, RECPAD’94-'02,
ICIAR’02-06, KKRRIT (od 2001 roku); przewod-
niczacym Zespotu Multimediéw przy Polskim
Komitecie Normalizacyjnym (od 1999 roku);
przewodniczacym delegacji polskiej na spotka-

nia grupy roboczej ISO-SC29WG11 MPEG (od
2000 roku); jest takze aktywnym uczestnikiem
prac nad standardem MPEG-7 (14 kontrybucji
w latach 2000-2007, w tym przyjety do stan-
dardu deskryptor dominujacych temperatur
barwowych); przewodniczacym grupy koordy-
nacyjnej w zakresie przetwarzania multime-
diéw w obszarze projektéw NAVSHP 6. Ramo-
wego programu Unii Europejskiej (The Conve-
nor of Media Processing Coordination Group
for Networked Audiovisual Systems and Home
Platforms) w latach 2004—2005. Jest aktywnym
recenzentem kilkunastu renomowanych czaso-
pism, takich jak: ,Pattern Analysis and Machi-
ne Intelligence”, ,Pattern Recognition Letters”,
»Machine Vision and Application”. Jest tez edy-
torem w obszarze przetwarzania obrazéw cza-
sopism ,Opto-Electronics Review” oraz ,Fun-
damenta Informaticae”.

Otrzymat zespotowe Nagrody Ministra
Edukacji: w 1975 roku za wprowadzanie infor-
matyki do szkét srednich i w 2000 roku za mo-
nografie Multimedia — algorytmy i standardy
kompresji oraz Multimedia — sprzet i oprogra-
mowanie, wydane przez Akademicka Oficyne
Wydawnicza PLJ w latach 1998 i 1999.

Byt kierownikiem wielu projektéw badaw-
czo-wdrozeniowych, w tym autorem lub
wspotautorem, m.in.: oprogramowania inter-
netowej sieci semantycznej — dla firmy BMW
(1998-1999), multimedialnego systemu mo-
nitoringu i nadzoru M3S — dla firmy Polixel
Polska (1999-2000), oprogramowania kode-
ra MPEG-2 i oprogramowania transkodera
z MPEG-2 na MPEG-4 — dla firmy ALVS z Iz-
raela, oprogramowania elementéw domowej
platformy multimedialnej opartego na transmi-
sji Bluetooth — dla firmy Arris Interactive z USA
(2000-2001), systemu rozpoznawania tablic
rejestracyjnych — dla firmy Alnet (2003 -2004).

W ramach dtugoletniej (lata 2001-2010)
wspotpracy z Mitsubishi Visual Information
Laboratory opracowat dwa patenty miedzyna-
rodowe dotyczace rozpoznawania obrazéw
twarzy.

Wiadystaw K. Skarbek jest autorem trzech
monografii, redaktorem dwdéch monografii wy-
danych w wydawnictwach Springera, autorem
pieciu skryptéw akademickich i kilkunastu roz-
dziatéw w ksiazkach i monografiach, okoto
90 artykutéw w czasopismach miedzynarodo-
wych (w tym okoto 60 w renomowanych wy-
dawnictwach zagranicznych), ponad 110 arty-
kutéw w materiatach konferencyjnych (w tym
ponad 70 z konferencji zagranicznych) oraz
okoto 30 raportéw technicznych (w tym 14 ra-
portéw dla grupy ISO/IEC MPEG).





