
RADA NAUKOWA DYSCYPLINY 
INFORMATYKA TECHNICZNA I TELEKOMUNIKACJA POLITECHNIKI WARSZAWSKIEJ

zaprasza na

PUBLICZNĄ OBRONĘ ROZPRAWY DOKTORSKIEJ 
mgr. inż. Mateusza Modrzejewskiego

która odbędzie się w dniu  9 marca  2022 roku o godzinie 11.00   w hybrydowym.   

Temat rozprawy doktorskiej: 

        „ Artificial intelligence solutions for artistic multimedia musical content creation support ”                                                                                                                                            

Promotor:     prof.  dr hab. inż. Przemysław Rokita - Politechnika Warszawska 

Recenzenci:  prof. dr hab. inż. Rafał Scherer – Politechnika Częstochowska

                       dr hab. inż. Adam Wojciechowski - Politechnika Łódzka

* Obrona odbędzie się w Sali nr 116 oraz zdalnie na platformie MS Teams. Osoby zainteresowane uczestnictwem w obronie pro-
szone są o zgłoszenie chęci uczestnictwa w formie elektronicznej na adres sekretarza komisji:  dr hab. inż. Tomasz Trzciński, prof. 
uczelni – email : tomasz.trzcinski@pw.edu.pl do dnia 8.03.2022 do godz.12.00.

Z rozprawą doktorską i recenzjami można zapoznać się w Czytelni Biblioteki Głównej Politechniki Warszawskiej, Warszawa, Plac Politechniki 1.

Streszczenie rozprawy doktorskiej i recenzje są zamieszczone na stronie internetowej: https://bip.pw.edu.pl/Postepowania-w-sprawie-nadania-
-stopnia-naukowego/Doktoraty/Wszczete-do-30-kwietnia-2019-r/Dyscyplina-informatyka-techniczna-i-telekomunikacja-dziedzina-nauk-inzynie-
ryjno-technicznych/mgr-inz.-Mateusz-Modrzejewski.

Przewodniczący Rady Naukowej Dyscypliny Informatyka Techniczna i Telekomunikacja Politechniki Warszawskiej 

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 dr	hab.	inż.	Jarosław	Arabas



mgr	inż.	Mateusz	Modrzejewski		

streszczenie	rozprawy	doktorskiej	(j.	polski)	

	

Streszczenie 

Algorytmy	sztucznej	inteligencji	wspierające	procesy	tworzenia	multimedialnych	
muzycznych	treści	artystycznych 

Celem	niniejszej	rozprawy	było	przeprowadzenie	badań	w	zakresie	zastosowań	sztucznej	
inteligencji	do	wspierania	procesu	wytwarzania	artystycznych	multimedialnych	treści	
muzycznych	oraz	analizy	tych	treści.	W	literaturze	szeroko	opisane	są	przełomowe	
osiągnięcia	sztucznych	sieci	neuronowych,	zastosowanych	do	danych	ustrukturyzowanych,	
tekstu,	obrazów	i	materiałów	audio.	Jest	to	bardzo	dynamicznie	rozwijająca	się	dziedzina	
badawcza	współczesnej	informatyki.	Niniejsza	rozprawa	ma	na	celu	wypełnienie	
wybranych	luk	we	wspomnianych	zastosowaniach	w	kontekście	muzyki.	Zauważalny	w	
ostatnich	latach	rozwój	wielu	nowych	architektur	głębokich	sieci	neuronowych	był	główną	
inspiracją	dla	wszystkich	prezentowanych	eksperymentów. 

Założone	cele	zostały	osiągnięte	poprzez	porównanie	i	zastosowanie	różnych	architektur	
sieci	neuronowych	w	kluczowych	obszarach	tworzenia	i	analizy	treści	muzycznych.	
Wykorzystane	zostały	również	różne	reprezentacje	treści	muzycznych,	w	tym	
reprezentacje	graficzne	oraz	MIDI.	Zaproponowane	zostały	dwa	modele	generatywne,	
jeden	do	wytwarzania	nowych	fraz	muzycznych	i	jeden	do	transferu	stylu	muzycznego,	jak	
również	rozwiązanie	z	dziedziny	klasyfikacji	gatunku	muzycznego	wraz	z	rzadko	
spotykaną	w	literaturze	analizą	uzyskanych	wyników	od	strony	muzycznej.	Proponowane	
metody	zostały	porównane	z	innymi,	dostępnymi	i	opisanymi	w	literaturze	rozwiązaniami. 

Zaprezentowane	w	rozprawie	rozwiązania	zostały	zaprojektowane	z	myślą	o	niższych	
wymogach	obliczeniowych,	niż	jest	to	spotykane	chociażby	przy	ogromnych	modelach	sieci	
neuronowych	opisywanych	w	pokrewnych	dziedzinach.	Zaproponowane	rozwiązania	mają	
realny	potencjał	wdrożeniowy	w	omawianej	dziedzinie	i	mogą	być	stosowane	do	
wzbogacenia	procesu	twórczego	w	zagadnieniach	kompozycji,	produkcji	i	analizy	muzyki. 

Słowa	kluczowe:	sztuczna	inteligencja,	sieci	neuronowe,	muzyka,	artystyczne	treści	
multimedialne 
 
























